TRANSFORMATION D’UN MODELE PRT EN SQUELETTE.

1. OBJECTIF ET RESTRICTIONS

- Remplacer dans un assemblage supérieur, une piéce 5 qui a servi de squelette mais n'est pas un vrai modéle squelette. -EH
- Mettre a jour tous les modéles qui ont des références sur cefle piéce.

- Les références peuvent étre de 3 types - Copies de géom étries créées dans l'assemblage, Copies de géométries Externes ou Héritages .

7'\

- Les fonctions Héritages sont délicates probléematiques dans le cas de ce remplacement, il faudra les basc uler en Fusion. (Expliqué dans la procédure).

- Manipulation particuliérement délicate, a réaliser avec le RCAO du site.

-Exemple: N° de fonction  DESIGNATION

ASSEMBLAGE PRINCIPAL

Un assemblage de t&fe composé de -

0y 1
7 s0Us 2
o x 3
r’J 1 4
¥ REPA 5
ISM_PART 0.PRT piéce ufilisée comme squelette mais n'est pas un squelette. |u () ISM_PART_0.PRT 6 SQUELETTE KO CAR MODELE CLASSIQUE |
» [ ISM_PART_1.PRT [} COPY-GEOM ASSEMBLAGE
» [ ISM_PART_2 PRT 8 COPY-GEOM EXTERME
b [J) SM_PART_3.PRT 9 FONCTION HERITAGE



ISM_PART 1.PRT piéceavec une Copie de Géomeétrie créée dans l'asm.

ISM_PART 2.PRT piéce avec une Copie de Géométrie Exteme.

ISM_PART 3.PRT piéce avec une fonction Heritage.

- Points a connaitre:

- Cette procédure utilise la fonc tion # Renommer en session de Creo.

Cette fonction n'est pas accessible aux ufilisateurs . C'est pourguoi il faut
contacter le RCAD du site.

- Un modéle squeletie doit &tre Ia fenction N°1 de l'assemblage.
-Le modéle, siil a déja été intégré dans PDMLINK ne pourra jamais basculer en
modéle squelette.

Mé&me si Creo le reconnait comme squelette, PDMLINK ne change pas la Sous-
catégorie de document d'un objet (Document CAO).

C'est pourguoi la proc édure, parfant du principe que I'objet est déja integre, cree
un NOUVEAU modéle squelette.

¥ (3 ISM_PART_1.PRT 7
» (T4 Placement Alcun>
i 1
7 s0Us 2
X 3
s 4
e prpp 5
I (Copie De Geometrie id 2000 © |
B "

¥ [ ISM_PART_3.PRT

¥ (O ISM_PART_2 PRT 8
» [ Placement =<ALcun>=
Y 1
L7 s0Us 2
a % 3
s 4
s REPP 5
| I*}; Geom Copice Exteme i 200 6
[ K
™~ Esquisse 1 8
» ¥ Extrusion 1 9

» [ Placement <Aucu
v 1
L7 s0us 2
X 3
i 4
=f* REFP 5
I » LI§ Fonction Heritee Externe id 200 (ISM_PART_0.PRT 6

x Esquisse 1

Modéle Analyse Annotation Rendu Outils
Gérer le fichier
Nouveau
- Renommer

Quvrir k i Renommer fobjet et les sous-objets en cours
= Général
Version: Al
Application auteur: Creo

Type:

(Catégorie de document:

Document CAD
Modéle CAD

Sous-catégorie de
document:

Modéle squelette

Commentaires d'intégration:

Affichage

“~ Haut de
page



2. PROCEDURE

Action Description

- 0uvnr l'assemblage.

- Renommer DEPUIS CREO la piéce "Squelett" - x
Modéle : ISM_PART_0.PRT

Donner le nom final souhaité. Changer le nom et le nom commun. Bl ]| SM_PART_SKEL

Nom commun : | ISM_PART_SKEL|

Si la piéce a remplacer a déja ce nom, il faudra 'avoir renomm € avec PDMLNK )
t () Renommer sur disque et en session
auparavan ® Renommer en session |

Dans notre exemple, on renomme ISM_PART _0en|ISM_PART_SKEL
OK Annuler

- Revenir dans l'assemblage. -
» | js| Fonction HsrheEu‘bmld 6 200

- Régénérer (macro clavier LM). £ Esquisse 1 7 229
 Insérerici
= _l:J Caeine Metire a jour lheritage
- Les fonctions de Copies de Géométries sont a jour autom atiguement. o
Actions de modification :
V @a 7 173
Do Im' 5 176
. e ;
_EJ c 4T
- Les fonctions d'héritages sont a reprendre ! & vheer | Modifiera défniion de fobiet sélectionné.
T

- Editer |a définition de toutes les fonctions d'héritage qui pointent sur le squelette.

(macro clavier § ) €| | ] || su_parT_skeL PAT =2 a2 NP o x

- Basculer ces fonctions en FUSION g L . . .
Le passage dhéritage 3 fusion enlévera Ie%elements variés.
- Les fonctions héritées ne seront pas affiche®g dans larbre du modéle.
o 9 Il est est possible que la géométrie fusionné, nge et que les enfants échouent
Attention: les éléements variables si il y en a seront perdus. Arbre du Confirmer pour continuer
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Toutes les fonctions Heritage doivent toutes éire basculées en Fusion Externe.

Penser aux modéles qui ne sont peut-étre pas dans cet assemblage....

> Sauver [assemblage et les évenfuels modéles autonomes dans I'espace de travail

- Inhiber tous les com posants ef fonciions de I'assemblage homis le squelette.

- Effacer de la session les modéles non affichés.

v [ SM_PART_3PRT

» ’ Placement

zh
_" Fusion Extarne id 200

N Esquisse 1

& Insérer ici

] 1SM_ASM_1.ASM

£ %

£ sous

0 X

F‘r 1

2 REPA
» () I1SM_PART_SKEL PRT
-y b [J|ISM_PART_1.PRT [}  Options de sélection :
» [ |1ISM_PART_2PAT
¥ [ |1ISM_PART_3.PAT ﬂfs

& Tserer ic

v _J Sections -
1

@ A P
5

_:/' Actions de modification

D-8-d-@fgp-o-2-¢-O0-WMFE-R v

Modéle Analyse Effacer non affichés

Les obets suivants seront
enlevés de la session

ISM_PART_1 PRT

” - E
X ISM_PA&RT_2 PRT
érations ~ ISM_P&RT_3 PRT
Rappel - Utlizez |la commande Effacer les représentations de modéle non utilisées
*] pour effacer les &tats de modéle qui sont
) plus &levés que la représentation simplifiée active
modéle

OK

x

i ~ Haut de
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- Déplacer le modéle squelette en téte de I'arbre modéle: Fonction N°1.

Il faudra "surement"” le faire en deux fois:

Déplacer le modéle en fonction N°2 puis déplacer le plan de réféernce (Y dans
notre exemple) sous le modele.

Impossible de remplacer une piéce par un squelette sicelle-ci n'est pas au début
de I'arbre modéle, fonction N°1.

- Remplacer |a piéce. (Menu floftant).

- Option > Par copie
-Cocher lacase > Copier en tant que squelette

- Nouveau nom de la copie: _TEMP

= Appliquer
= 0K

- Vérifier que le nom a bien changé dans |'arbre du modéle et qu'il est OK.

L a nouvelle piece doit éfre un modéle squelette -EH

N° de fonction

|LY 1ISM_ASNM_1.ASM
|. () 'SM_PART SKELPAT! 1
L1y 2
7 sous 3
x 4
AR 5
T REPA 6
[J “BM_PART_1.PRT <Aucun=
(1 "ISM_PART_2PRT <Aucun=
() "ISM_PART_3PRT <Aucun=

J SM_ASM_1.A5M

|.

) ISM_PART_SKEL PRT I

& [}  Optons de sélection :
L7 s0Us ﬂ[g
-y 0%
> ;g
\J- J 4 Activer
3+ REPA -
J . ¥ Ouvrr
ISM_PART.
- 1/ Actions de modification
([ ®ISM_PART,
& p|I0
[ ®ISM_PART, &’ o
o Insérer ici o« Inhiber
Remplacer X
Sélectionner le(s) composant(s) actuel(s) Sélectionner le nouveau composant
ISM_PART_SKEL PRT
- .
Remplacer par g ctionn L Itomatiquem
s = Créer un nouveau composant
Module ou variante de module
) o Houvelle copie
Modéle de réfarence
Carnet Nom -
Composant non associé
UDier en tant que sgueletie
Modifier la table de reference
Effacer
* Haut de
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e - .
- Effacer de la session les modéles non affichés. Lo e X

- Les objets suivants seront

ILFAUT EFFACER xxxx_SKEL pour pouvoir utiiser ce nom dans le renommer ;,( | ISM_PART SKEL PRT '
de I'étape suivanie. .. -

Rappel : Utiisez la commande Effacer les représentations de modéle non utilisées
pour effacer les &tats de modéle qui sont

plus Elevés que la représentation simplifiée active

0K Annuler
Renommer X
Modéle : ISM_PART_TEMPPRT
- Renommer DEPUIS CREO le squelette TEMP vers LE NOM FINAL: xxxx_SKEL
- Nouveau nom ; | ISK_PART_SKEL
Renommer en session et ne pas oublier le nom commun. Mom commun © | ism_part SKEL
Renommer sur disgue et en session
| @ {Renommer en session)
OK Annuler

Hom de fichier en double détecté x

_Valider le message d'avertisement. > OK ! Le fichier wiws: IGrutlinkiadm_ric_fpeAsm_part_skel.prt existe déja. Voulez-vous continuer ?
0K Annuler
D REPA,
s -1 Reprendre
i !
-Revenir dans 'assemblage. 7 ISM_PART_2.5F
) ) B () ™ISM_PART 3.PF X Supprimer
> Reprendre les modéles et fonctions inhibés. \_} ® iaérer ici - i
roupe
r __,] Seclions F

= Sauver lassemblage.

; Représentation  »
(@A



¥ [ ISM_PART_3.PRT
» [ Pacement

- Pour toutes les fonctions qui ont &té basc ulées en Fusion: revenir en Heéritage. u;{ !
1 REPP

M| L8| Fonction Heritee [xt:l"e}d 200 [ISM_PART_SKEL.PRT)

= Sauver.

7~ Esquisse 1

& Insérer ici

= Liste d'objets Sous forme de liste

Fichier = Edition » Outils =

-5 an <
F t

= Récupérerles objets existants et modifiés,

= Intégrer I'ensemble des modéles. ) Nom de fichier
0 & *  ism_part3.pn
- Pour le nouveau squeltte penser a modifier I'emplacement M O *  ismpatzpn
. . . . @ % ism_pantipt
L'ancienne piéce (ism_part 0. pri dans 'exem ple), ne pourra pas &tre détruite car des -
) X o W) O % ism_asm_Llasm
versions de I'assemblage l'utiisent.
[w] ™ +  ism_part_skel.prt
] ism_part_0.prt
- L'assemblage et ses composants sont désormais pilotés par un vrai modéle squelette:
__I.__q = Général
-lcénes CreoetWC - L‘ Version: Al
Application auteur: Creo
- La sous-catégorie WC est "Modéle squelette” ( visible par un = Information Y W) Type: Document CAO
Catégorie de document: Modéle CAD
- Une nomenclature Creo 3D I'exclue par défaut. Sous-catégorie de Modéle squelette
document:
_ 1l est possible de I'exclure d'une nomenclature de MEP en utilisant le filire : Commentaires dintégration:

&asm.mbrtype = "SKELETON MODEL"



